Perspective cavaliére

Perspective cavaliére.

L’objectif et de représenter sur une feuille de papier un solide, typiquement, un
cube de 'espace.

I Des perspectives.

Les différentes techniques de représentation en perspective ont toutes en com-
mun l'intention de représenter la vue d’objets & trois dimensions sur une surface,
en tenant compte des effets de I’éloignement et de leur position dans ’espace par
rapport & ’observateur. Il existe de nombreuses techniques de représentations en
perspectives.

Perspective conique.
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II Les paradoxes dans la représentation de ’espace sur un
plan.

Voici des images qui présentent des situation paradoxales liées & des choix dans
les régles de perspectives.

Exploitation des régles de perspectives en architecture pour réaliser un trompe
Peeil :
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Le cas du ruban de Mobius n’est pas
paradoxale mais souléve de nombreuses
questions :

Exemple d’un dessin industriel (symbole de la rigueur et du sérieux de l'ingé-
nieur).

III La perspective cavaliére.

La perspective cavaliére est une représentation trés simple de volumes dans un
plan qui respecte les régles suivantes :

— les segments cachés par le solide sont dessinés en pointillés,

— le parallélisme et les droites sécantes sont conservés,

— les alignements et les milieux sont conservés,

— les figures situées dans un plan de face sont dessinées en vraies grandeurs
(autrement dit les longueurs et les angles sont conservés).

— les figures dessinées hors d’un plan frontal sont déformées suivant un angle
de fuite (30° ou 45°) et réduite d’aprés un coefficient de réduction (entre
0,7 et 0,5).

Ainsi si 'on souhaite représenter un cube d’aréte 4 cm en choisissant un angle
de fuite de 45° et un coefficient de réduction de 0,5, alors on obtient :
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IV Exercices.

Exercice 1

Exercice 6 page 173 (Sesamath). Cube en perspective cavaliére.

Exercice 2

Exercice 9 page 174 (Sesamath). Tracer différents solides en perspectives cavaliére.

Exercice 3 pour s’entrainer.

1. Exercice 6 page 173 : finir le tracé en perspective cavaliére d’un cube.

2. Exercice 9 page 174 : construire perspective cavaliére cubes, parallélépipéde rectangle,
pyramide. (Idem le 10).

3. Exercices 7 et 8 page 173 : rapide, capacité de représentation en 3 dimensions.

V Ce qu’il faut retenir.

1. Comprendre une représentation en perspective cavaliére.

VI Exercices Wims.

Il y a d’autres exercices a rajouter éventuellement si les éléves suivent.
— 2ieme_espace_02_001_perspective
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